5 x 9 plaatsen in de woestijn — Bemdbar (Numeri) 33

Deel 1-zon

1 — Rameses = gebaard door zonnegod Ra

2 — Sukkoth = tenten

3 —Etham = fort

4 — Pi-hachiroth = mond van kanalen
- Baal Zefon = Berg van Baal in het Noorden
- Migdol = toren

5 — Mara = bitterheid / rebellie

6 — Elim = portaal

7 — Schelfz/Yam Soef: zeegod Yam/zee v h einde

Deel 2 —maan

08 — Sin = god van de maan

09 — Dofka = hard slaan/ kloppen / te hard rijden
10 — Aluz = ik zal kneden

11 — Rafidim = zadels / rugleuningen

12 - Sinai = berg van maangod Sin

13 — Kibroth-Tadva = graven van lust

14 — Hazeroth = voorhoven / omheinde plaatsen
15 — Rithma = plaats van bremstruiken

16 — Rimmon-Perez = god Rimmon breekt door

Deel 5 — Schaduw van de dood

Deel 4 - rood

26 — Hasmonah = rode kleren / brons / edelen
27 — Moseroth = boeien / in problemen zijn

28 — Bene-Jadkan = zonen van in problemen zijn
29 — Hor-Haggidgad = berg van fortuin / stam

30 — Jotbatha = het gaat goed met jou

31— Abrona = boosheid / rand / kust

32 — Ezeon-Geber = advies van sterke jonge man
33 —Zin / Kades = vishaak / gewijd aan cultus

34 — Hor = berg (waar Aaron stierf

Deel 3 — wit

17 — Libna = wit / volle maan

18 — Rissa = plons / vochtig maken
19 — Kehelatha = verzamelplaats
20 - Safer = schoonheid

21— Harada = trillen / bang zijn
22 — Makheloth = verzamelplaats
23 — Tachath = onder / laag

24 — Tarah = berggeit / zacht zijn
25 — Mitkah = plaats van zoetheid

35 —Zalmona = schaduw van de tijd
36 — Punon = vruchtbare vrouw / vrouw met veel haar
37 — Oboth = profeterende geesten van de doden
38 — Abarim = overzijden
39 — Dibon-Gad = hindernis van vlechtwerk / wegkwijnen van het
fortuinlijke lot
40 - Almon-Diblathaim = smalle wegwijzer
- Nebo = (verwijst naar) Babylonische god Nabu
41 - Beth-Jesimoth = huis van verwoesting

42 - Abel-Sittim = het rouwen van de acacia



